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VOORWOORD

De	geschiedenis	is	het	heden,	gezien	door	de	toekomst (Godfried	Bomans).	

Het	landschap	om	je	heen	verandert.	Het	heeft	er	niet	altijd	zo	uitgezien	als	dat	
het	nu	is	en	zoals	het	landschap	om	ons	heen	er	nu	uitziet,	zal	ook	weer	
veranderen	door	mens	en	natuur.	

Elke	verandering	raakt	het	leven	van	mensen.	Soms	zijn	veranderingen	groot,	
bijvoorbeeld	de	aanleg	van	de	Zuid-Willemsvaart	in	1822.	Het	kanaal	is	gegraven	
om	het	transport	tussen	Luik	(toen	onderdeel	van	de	Verenigde	Nederlanden)	en	
’s-Hertogenbosch	te	vergemakkelijken.	Koning	Willem	I	gaf	de	opdracht,	en	
sindsdien	is	het	kanaal	een	veelgebruikt	middel:	eerst	voor	het	vervoer	van	
grondstoffen,	later	ook	voor	pleziertochten.	Dit	project	gaat	over	hoe	mensen	
kijken	naar	die	veranderingen,	wat	ze	er	zelf	wel	of	niet	aan	kunnen	doen.	Daarna	
ontwerpen	leerlingen	hun	eigen	leefomgeving.	De	verschillende	personen	die	
leerlingen	gaan	ontmoeten	in	de	escapekist,	hebben	allemaal	hun	eigen	
belangen,	hun	eigen	idee	over	het	kanaal.	Voor	de	één	betekende	de	Zuid-
Willemsvaart	meer	werk	en	rijkdom,	voor	de	ander	juist	verlies	van	zijn	
landerijen.	Al	die	belangen	van	personen	en	groepen	bestaan	nog	steeds.

Inmiddels	is	de	Zuid-Willemsvaart	niet	meer	weg	te	denken	uit	het	landschap.	Het	
kanaal	zorgt	nog	steeds	voor	werkgelegenheid.	Toch	zou	het	zomaar	kunnen	dat	
over	200	jaar	geen	kanaal	meer	door	Meierijstad	gaat.	Het	is	moeilijk	om	de	
toekomst	te	voorspellen.	We	kijken	in	Meierijstad	hoe	we	een	samenleving	
kunnen	creëren	die	zich	richt	op	een	beter	klimaat,	veel	woonplezier,	goede	
werkomstandigheden	en	je	prettig	voelen.	Bij	het	(her)ontwerpen	van	de	
omgeving	spelen	belangen	van	personen	mee,	maar	ook	praktische	uitdagingen	
over	klimaat,	duurzaamheid	en	leefbaarheid.	De	leerlingen	gaan	in	dit	project	aan	
de	slag	met	het	verleden,	het	heden	en	de	tijd	die	nog	komen	gaat:	graven	naar	
de	toekomst	dus!

Veel	succes	en	plezier!
Team	Cultuurkade	Meierijstad

PS:	deze	handleiding	is	ook	digitaal	beschikbaar	via	www.cultuurkade.nl/zwv
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MATERIAALLIJST
1	handleiding	met:

- 8	reset-bijlagen	op	kleur
- 8	enveloppes	op	kleur	met	ieder	2	doorzichtige	sheets
- 4	A4-kruiswoordpuzzels	(om	te	kopiëren	en	tot	A5	te	knippen)
- 5	A5-vellen	met	belangen	(om	te	kopiëren)
- 1	A5-vel	met	ontwerpregels	(om	te	kopiëren)

1	bos	reservesleutels	op	kleur	(voor	de	leerkracht)

1	houten	kist	met	twee	compartimenten	en	twee	hangsloten
In	het	bovenste	compartiment:
8	kleine	kistjes,	één	per	personage	met	daarin:
- 1	logboek
- 3	of	4	sloten
- 6	dagboekfragmenten
- gekopieerde	kruiswoordpuzzel	(voeg	deze	aan	ieder	kistje	toe)
- verschillende	puzzels,	afhankelijk	van	personage

In	het	onderste	compartiment:
- QR-code	naar	de	film	van	de	burgemeester
- 3	A3-plattegronden	(om	te	kopiëren)
- 5	A5-vellen	met	belangen	(dezelfde	als	in	de	handleiding)
- 1	A5-vel	met	ontwerpregels	(dezelfde	als	in	de	handleiding)
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INLEIDING
Doelgroep
Het	lesmateriaal	is	geschikt	voor	groep	7/8	van	het	basisonderwijs	en	de	eerste	
twee	klassen	van	het	voortgezet	onderwijs.	

Inhoud
Met	deze	escapekist	gaan	leerlingen	aan	de	slag	met	zowel	de	geschiedenis	van	
het	kanaal	en	de	perspectieven	van	verschillende	personen	op	de	komst	van	het	
kanaal.	Aan	de	hand	van	verhalen	van	personen	worden	de	leerlingen	zich	bewust	
van	diverse	belangen	in	een	samenleving.	Ieder	team	onderzoekt	één	personage.	
De	eerste	les	(de	escapekist)	duurt,	inclusief	inleiding	en	reflectie,	ongeveer	90	
minuten.	De	tweede	les	(vanaf	de	dubbele	bodem)	gaat	over	het	heden	en	de	
toekomst.	Die	les	duurt	minimaal	90	minuten	en	is	naar	wens	uit	te	breiden	tot	
een	projectdag of	-week.	Leerlingen	gaan	in	de	tweede	les	aan	de	slag	met	hun	
eigen	omgeving:	hoe	zouden	zij	willen	dat	deze	er	nu	of	in	de	toekomst	uit	gaat	
zien?	De	leerlingen	moeten	rekening	houden	met	verschillende	belangen,	
duurzame	energie	en	het	klimaat.	

Leerdoelen
De	leerling	kan:	
• bijzondere	objecten	of	landschapskenmerken	in	de	eigen	schoolomgeving	

omschrijven.
• verbanden	leggen	tussen	erfgoed	in	de	eigen	omgeving	en	historische,	

maatschappelijke	of	geografische	gebeurtenissen.
• in	samenwerking	met	anderen	verschillende	bronnen	raadplegen	en	

informatie	opzoeken	om	vragen	te	beantwoorden.
• in	gesprek	met	anderen	meerdere	perspectieven	in	verhalen	bij	erfgoed	

onderscheiden,	benoemen	en	verbeelden.

Gedragsindicatoren
De	leerling:
• kan	zich	een	voorstelling	maken	van	een	gebeurtenis,	ervaring	of	idee	en	deze	

uiten.
• bedenkt	en	maakt	ontwerpen	en/of	concepten.
• bedenkt	en	realiseert	alternatieve	oplossingen.
• verzamelt,	selecteert	en	maakt	kritisch	gebruik	van	verschillende	bronnen.
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Verbindende vakken
• Geschiedenis	(met	name	les	1)
• Aardrijkskunde	(les	1	en	2)
• Taal/Nederlands	(les	1	en	2)
• Rekenen	(met	name	les	2)
• Techniek	(met	name	les	2)

Verbindende thema’s
• Burgerschap
• Duurzaamheid
• Recreatie
• Industrie
• Water(schap)
• Landbouw
• Vervoer
• Natuur
• Klimaat
• Techniek
• Energie
• Ruimtelijke	ordening	
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VOORBEREIDING LES 1
Personages
Lees	deze	handleiding	en	alle	hints	goed	door.	
In	de	grote	kist	zitten	8	kleine	kistjes	met	ieder	één	personage:

Paars:	kind	Antje
Blauw:	schipper	Cornelis
Donkergroen:	boer	Gerrit
Lichtgroen:	boerin	Helena
Geel:	ingenieur	Bernardus
Oranje:	botteresse Louise
Rood:	koning	Willem
Bruin:	kanaalgraver	Albert

Kopiëren
1. Kopieer	de	kruiswoordpuzzel-bladzijden	1	keer	en	knip/snijd	deze	zodat	je	8	

kruiswoordpuzzels	hebt	op	A5-formaat.	Je	vindt	deze	als	losse	bijlagen	in	deze	
handleiding.	Het	leukste	is	om	deze	in	ieder	klein	kistje	te	stoppen	(let	daarbij	
op	het	juiste	personage).	Haal	daarvoor	de	kistjes	uit	de	grote	kist.	De	code	
van	het	slot	is	AHBB.	Open	met	je	reserve-sleutelbos	ieder	kistje,	stop	de	
kruiswoordpuzzel	er	gevouwen	in	en	doe	hetzelfde	slotje	terug	op	het	kistje.	
Je	kunt	dat	ook	zien	aan	de	kleur	van	het	logboek,	het	slot	en	van	de	sleutel	
(zie	lijstje	met	personages	en	kleuren	hierboven).	Doe	alle	kistjes	terug	in	de	
grote	kist	en	zet	het	slot	erop.	Draai	de	letters	naar	0000.	

2. Haal	de	plattegrond	van	jouw	gebied	uit	het	onderste	compartiment.	Kopieer	
deze	op	A3-formaat,	zoveel	als	je	leerlingen	hebt.	Deze	heb	je	pas	bij	les	2	
(het	ontwerpen)	nodig.	LET	OP:	het	kopiëren	kun	je	ook	later	doen	als	je	les	2	
op	een	ander	moment	doet.

3. Haal	de	5	A5-vellen	met	belangen	en	1	A5-vel	met	ontwerpregels	uit	het	
onderste	compartiment.	Kopieer	deze	per	4	leerlingen	één	keer.	Deze	heb	je	
pas	bij	les	2	(het	ontwerpen	nodig).	LET	OP:	het	kopiëren	kun	je	ook	later	
doen	als	je	les	2	op	een	ander	moment	doet.

Kleine klas
Bij	minder	dan	16	leerlingen	verdeel	je	de	klas	in	6	teams,	in	plaats	van	8.	Haal	
van	tevoren	het	kistje	met	het	blauwe	boekje	(schipper	Cornelis)	en	het	kistje	met	
het	paarse	boekje	(kind	Antje)	uit	de	grote	kist.	De	code	van	het	slot	van	de	grote	
kist	is	AHBB.	Zet	het	slot	weer	goed	op	de	kist	en	draai	de	letters	naar	0000.	
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Klaarzetten
1. Zet	de	houten	kist	klaar	in	de	klas.	
2. Leg	op	jouw	bureau	(of	een	andere	centrale	plek)	enkele	potloden	en	

rekenmachines	klaar.	
3. Leg	de	8	enveloppen	(als	losse	bijlagen	in	de	handleiding)	op	een	plek	waar	alleen	

jij	bij	kunt.
4. Zet	een	(digitale)	aftelklok	klaar	op	75	minuten,	bijvoorbeeld:	

https://livecloud.online/nl/digital-timer	
5. LET	OP:	de	kist	is	in	zijn	geheel	herbruikbaar	(zie	ook	de	bijlage	‘Reset’),	met	

uitzondering	van	het	door	jou	gekopieerde	materiaal.	Zorg	er	dus	voor	dat	
leerlingen	voorzichtig	met	de	spullen	omgaan.	Ze	mogen	niet	op	het	materiaal	
schrijven	(behalve	de	gekopieerde	kruiswoordpuzzels).	

6. Het	kan	handig	zijn	om	de	teams	zo	in	te	delen	dat	er	(minstens)	één	meer	
praktisch	ingesteld	leerling	in	zit	en	(minstens)	één	meer	theoretisch	ingestelde	
leerling.	Ze	kunnen	dan	van	elkaar	leren	en	samen	tot	de	oplossingen	komen.
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INTRODUCTIE LES 1
Vragen stellen
Als	je	naar	school	fietst/loopt/…,	wat	kom	je	dan	allemaal	tegen?
(mogelijke	antwoorden:	bomen,	huizen,	wegen,	een	akker,	een	speeltuin,	…)

Welke	soorten	landschap	kun	je	in	de	omgeving	van	de	school	vinden?
(mogelijke	antwoorden:	bos;	kanaal;	rivier;	meer;	weiland;	akker;	industrie;	
gebouwen;	…)

Hoe	ontstaat	een	landschap?	
(mogelijke	antwoorden:	door	ingrijpen	van	de	mens;	ijs-/landverschuivingen	lang	
geleden	of	nu;	overstromingen;	droogte;	…)	

Stel	dat	je	één	ding	in	jouw	omgeving,	in	het	landschap,	mag	veranderen.	Wat	
zou	je	dan	aanpakken?

Uitleg geven
Vertel	dat	mensen	altijd	al	hebben	ingegrepen	in	het	landschap	en	dat	we	dat	
vanaf	de	prehistorie	steeds	meer	zijn	gaan	doen.	Als	mensen	iets	willen	
veranderen	aan	hun	omgeving,	zijn	er	bijna	altijd	voor- en	tegenstanders	van	zo’n	
plan.	Dat	is	nu	zo,	en	was	vroeger	ook	al	zo.

Vertel	dat	de	leerlingen	nu	meer	gaan	ontdekken	over	hun	eigen	omgeving	en	
hoe	een	stukje	daarvan	in	1822	tot	stand	kwam.	De	escapekist	neemt	hen	mee	
terug	in	de	tijd,	de	tijd	dat	het	kanaal	werd	gegraven.	

Teams maken
Verdeel	de	klas	in	8	teams	(minimaal	2,	maximaal	4	leerlingen	per	team).	Vertel	
dat	er	straks	één	kistje	per	team	is.	Noem	eventueel	de	personages:	boer	Gerrit,	
boerin	Helena,	botteresse (zanddraagster)	Louise,	ingenieur	Bernardus,	
kanaalgraver	Albert,	koning	Willem,	kind	Antje	en	schipper	Cornelis.	

De	opdrachten	leveren	steeds	codes	op	voor	de	sloten	en	leiden	naar	nieuwe	
opdrachten.	Mochten	jullie	niet	uit	een	opdracht	komen,	dan	kun	je	een	hint	
opzoeken	in	de	bruine	‘hints-enveloppe’	uit	het	kleine	kistje.	Heb	je	nog	wat	extra	
hulp	nodig?	Dan	kun	je	een	oplossing	vragen.	
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Tips voor de leerlingen
• Jullie	hebben	75	minuten	om	de	codes	op	te	lossen.
• Werk	dus	grondig	én	snel	samen.
• Ieder	kistje	gaat	over	één	personage,	leer	je	personage	goed	kennen.
• Ontdek	wat	die	persoon	belangrijk	vindt.
• Lees,	kijk	en	zoek	goed.
• Los	de	puzzels	op	en	vind	de	codes,	je	vindt	aanwijzingen	in	teksten,	afbeeldingen.
• Probeer	verschillende	manieren	en	combinaties.
• Als	iets	niet	lukt,	probeer	dan	een	andere	manier.
• Wees	voorzichtig	met	elkaar	en	met	de	spullen.
• Op	één	puzzel	mag	je	schrijven	(de	kruiswoordpuzzel).
• Richting	het	einde	moet	je	samenwerken	met	een	ander	personage/team.
• Soms	heb	je	een	hulpmiddel	nodig	zoals	een	potlood	of	rekenmachine.
• Houd	de	spullen	heel,	niets	hoeft	kapot	voor	een	oplossing!

Motorbrigade bij 
Sluis 4 (Veghel) 
in 1936.

Bron: Nationaal 
Archief
Fotograaf: 
Fotocollectie 
Spaarnestad
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KERN LES 1
Aftelklok
Zet	de	(digitale)	aftelklok	aan	op	75	minuten.	

Startvraag
De	Zuid-Willemsvaart	bestond	in	2022	200	jaar.	In	welk	jaar	startte	het	graven	van	
het	kanaal?	Dat	vormt	het	antwoord	voor	de	grote	kist.	Alleen	heeft	het	slot	geen	
cijfers.	Hoe	kun	je	de	cijfers	omzetten	naar	letters?	(1=A,	2=B	etc.)

Kist open
De	teams	gaan	aan	de	slag	met	één	van	de	kleine	kistjes.	Ieder	kistje	behandelt	
één	personage.	De	escapekist	is	in	principe	zelfvoorzienend	tot	de	één	na	laatste	
opdracht.	Sommige	lettersloten	zijn	wat	stroef.	Als	leerlingen	zeker	weten	dat	ze	
de	goede	combinatie	hebben,	moeten	ze	misschien	wat	meer	kracht	zetten.	

Samenwerkingsopdracht
De	laatste	opdracht	verbindt	twee	personages	(en	dus	twee	teams)	met	elkaar.	
Leerlingen	werken	samen	om	de	missende	woorden	in	te	vullen.	Hierbij	ben	je	als	
leerkracht	betrokken.	De	leerlingen	vertellen	hun	‘gesprek’	dan	aan	jou.	Je	kunt	
meelezen	met	behulp	van	de	‘Hints’.	De	strekking	van	de	woorden	moet	kloppen,	
het	hoeft	niet	het	exacte	woord	te	zijn.	Stel	de	teams	eventueel	enkele	vragen:
• Wat	hebben	jullie	ontdekt	over	jullie	personage?
• Hoe	zou	jij	het	vinden	om	jullie	personage	te	zijn?
• Wat	heb	je	ontdekt	over	het	personage	waar	jullie	mee	samenwerkten?
• Kunnen	de	twee	personages	van	jullie	samenwerkingsopdracht	het	goed	met	

elkaar	vinden?	Hoe	zou	dat	komen?

Als	leerlingen	goed	hebben	nagedacht	en	meer	weten	over	hun	personage	en	
diens	belangen	én	dat	van	hun	samenwerkingspersonage,	geef	je	ze	de	enveloppe	
met	de	kleur	van	hun	personages.	Herhaal	dit	bij	de	andere	teams	als	ze	zover	
zijn.	Je	kunt	deze	‘samenwerkingsopdrachten’	ook	klassikaal	laten	presenteren,	
maar	zet	dan	de	tijd	even	stop.	

Gezamenlijke laatste hint 
Als	alle	teams	de	laatste	opdracht	hebben	voltooid	(het	maken	van	de	levenslijn	
van	hun	personage),	kunnen	ze	de	laatste	hint	lezen.	Teams	die	al	(veel)	eerder	
klaar	zijn,	kunnen	eventueel	andere	teams	helpen.	Met	de	laatste	hint	vinden	ze	
de	code	van	het	slot	op	de	dubbele	bodem.	
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AFSLUITING LES 1
Dubbele bodem
Als	de	dubbele	bodem	geopend	is,	kunnen	leerlingen	onderzoeken	wat	er	in	zit.	
Geef	daar	tijd	voor.	Er	zit	onder	andere	een	QR-code	op	de	bodem	van	de	kist.	
Die	leidt	naar	een	filmpje.	Met	het	kijken	van	de	film	van	de	burgemeester	sluiten	
jullie	les	1	af.	Zorg	ervoor	dat	iedereen	alle	personages	leert	kennen	in	de	
afsluiting,	bijvoorbeeld	door	een	korte	‘voorstelronde’	van	ieder	personage.	

Personages voorstellen
Stel,	na	het	kijken	van	de	film,	(enkele	van)	de	volgende	vragen:
• Wat	hebben	jullie	ontdekt	over	jullie	personage?
• Hoe	zou	jij	het	vinden	om	jullie	personage	te	zijn?
• Wat	betekende	de	komst	van	het	kanaal	voor	jouw	personage?
• Wat	betekent	het	voor	mensen	nu/voor	jezelf?
• Welke	verschillen	zie	je	tussen	[personage]	en	[personage]?
• Hoe	hebben	jullie	het	oplossen	van	de	puzzels	aangepakt?
• Hoe	was	jullie	rolverdeling	binnen	het	team?
• Wat	heb	je	geleerd	dat	je	eerst	nog	niet	wist?
• Wat	herkende	je	al	van	eerdere	lessen?
• Wat	vond	je	van	de	kist?

Reset
Zorg	ervoor	dat	jullie	de	kleine	kistjes	na	gebruik	weer	goed	in	elkaar	zetten,	zodat	
de	volgende	groep	op	een	later	moment	met	de	kist	aan	de	slag	kan.	De	uitleg	
hiervoor	vind	je	bij	het	hoofdstuk	Reset	en	de	losse	bijlagen.	De	bijlagen	zijn	los,	
zodat	je	ieder	team	hun	eigen	kleine	kistje	weer	opnieuw	kunt	laten	inpakken.	Dit	
moet	zorgvuldig	gebeuren,	anders	werkt	de	kist	niet	goed	voor	de	volgende	
groep.	Stop	daarna	alle	kleine	kistjes	in	de	grote	kist	en	zet	het	slot	er	weer	op	
(code	AHBB	om	open	te	maken,	zet	de	letters	op	0000	als	het	slot	erop	zit).	

LET	OP:	voor	les	2	(het	ontwerpen)	heb	je	alleen	de	door	jou	gekopieerde	spullen	
nodig.	Doe	de	gekopieerde	vellen	dus	niet	terug	in	de	kist.
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VOORBEREIDING LES 2
Prezi
Lees	deze	handleiding	goed	door	en	bekijk	de	Prezi.	Kies	als	leerkracht	welke	
onderdelen	van	de	Prezi je	klassikaal	wilt	behandelen.	
https://prezi.com/view/vXdBG2iAW4874ZINtqXi/

Kopiëren
1. Haal	de	plattegrond	van	jouw	gebied	uit	het	onderste	compartiment.	Kopieer	

deze	op	A3-formaat,	zoveel	als	je	leerlingen	hebt.
2. Haal	de	5	A5-vellen	met	belangen	en	1	A5-vel	met	ontwerpregels	uit	het	

onderste	compartiment.	Kopieer	deze	per	4	leerlingen	één	keer.	

Klaarzetten
1. Zet	de	Prezi klaar:	https://prezi.com/view/vXdBG2iAW4874ZINtqXi/
2. Verdeel	de	klas	in	teams	van	4 leerlingen,	één	team	per	tafel.
3. Leg	per	leerling	één	gekopieerde	plattegrond	klaar.
4. Leg	de	5	belangen,	ontwerpregels,	A3-tekenpapier	en	(kleur)potloden	per	

team	klaar.	

Tips bij de begeleiding
• Houd	de	belangen	goed	in	de	gaten:	klopt	het	bij	wat	jullie	ontworpen	

hebben?
• Iedereen	heeft	andere	belangen,	misschien	ook	wel	binnen	jullie	team.	Hoe	los	

je	dat	op?
• Werk	samen	aan	de	plattegrond:	er	moet	van	alles	gebeuren.
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INTRODUCTIE LES 2
Terugblik les 1
Kom	terug	op	les	1	en	de	escapekist.	Wat	is	de	leerlingen	bijgebleven?	Waarom	is	
het	kanaal	Zuid-Willemsvaart	er	gekomen?	Wat	waren	de	voordelen?	En	welke	
nadelen	waren	er?	Kom	ook	terug	op	het	filmpje	van	de	burgemeester.	Wat	was	
de	opdracht	van	de	burgemeester	aan	de	klas?	Bekijk	het	filmpje	nog	een	keer.

Belangen
Vertel	dat	de	perspectieven	(of	belangen,	of	standpunten)	die	de	personages	in	
de	escapekist	hadden,	nog	steeds	bestaan.	Wat	zijn	belangen?	Dingen	die	
mensen	belangrijk	vinden.	Als	mensen	iets	willen	veranderen	aan	hun	omgeving,	
zijn	er	bijna	altijd	voor-	en	tegenstanders	van	zo’n	plan.	Dat	is	nu	zo,	en	was	
vroeger	ook	al	zo.	Dat	heeft	te	maken	met	die	belangen	(of	perspectieven),	de	
manier	waarop	je	naar	een	verandering	kijkt.	Wat	voor	de	één	heel	voordelig	is,	is	
voor	de	ander	verschrikkelijk.	Bij	het	maken	van	een	plan	moet	je	de	belangen	in	
kaart	brengen	en	kijken	wat	jullie	het	belangrijkste	vinden.	

Ontwerpregels
De	opdracht	van	de	burgemeester	was	om	een	plan	te	ontwerpen	voor	een	
terrein	in	Meierijstad.	Dat	gaan	we	doen	aan	de	hand	van	de	ontwerpregels	van	
de	burgemeester	en	de	belangen	van	de	verschillende	mensen.	Die	zien	jullie	per	
team	al	klaarliggen.	Verdeel	de	klas	in	teams	van	4	leerlingen,	liefst	zo	gemêleerd	
mogelijk	ten	opzichte	van	les	1.
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KERN LES 2
Belangen kiezen
Voordat	jullie	gaan	ontwerpen,	gaan	jullie	eerst	bepalen	welke	belangen	jullie	het	
belangrijkst	vinden.	Lees	(samen)	de	belangen.	Waar	willen	jullie	speciaal	op	letten	
bij	jullie	ontwerp?	

Strategie bepalen
Zo	meteen	gaan	jullie	een	kavel	ontwerpen.	Bedenk	een	aanpak:	wat	gaan	jullie	het	
eerst	doen?	Bijvoorbeeld:	eerst	brainstormen	of	meteen	tekenen?	Leg	je	alles	
meteen	vast	of	schets	je	eerst?	Begin	je	met	het	tekenen	van	wegen	of	bepaal	je	
eerst	waar	bomen,	huizen,	de	eyecatcher	(of	iets	anders)	moeten	komen?	Hoe	
komen	de	belangen	die	jullie	gekozen	hebben	terug	in	het	ontwerp?

Ontwerpen
Ga	aan	de	slag.	De	leerkracht	bepaalt	of	er	individueel,	in	duo’s	of	teams	wordt	
gewerkt	aan	een	kavel.	

Sluis Schijndel.

Bron: Binnenvaart 
in Beeld
Fotograaf: Michel 
Hensen
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AFSLUITING LES 2
Presenteren
Presenteer	kort	jullie	ontwerp	aan	de	rest	van	de	klas.	Welke	keuzes	hebben	jullie	
gemaakt?	Hoe	komen	de	belangen	die	jullie	gekozen	hebben	terug	in	het	ontwerp?	

Vragen stellen
Stel	(enkele	van)	de	volgende	vragen:
• Wat	herken	je	van	de	belangen	van	de	personages	van	vroeger	in	de	belangen	

van	nu?
• Welke	landschapselementen	hebben	het	nét	niet	gehaald	binnen	jullie	ontwerp?
• Hoe	was	het	om	samen	keuzes	te	maken	over	de	belangen	en	het	ontwerp?
• Hoe	zou	dat	zijn	voor	een	gemeente,	of	een	planoloog?
• Hoe	hebben	jullie	het	ontwerpen	aangepakt?
• Hoe	was	jullie	rolverdeling	binnen	het	team?
• Wat	heb	je	geleerd	dat	je	eerst	nog	niet	wist?
• Wat	herkende	je	al	van	eerdere	lessen?

Haven Veghel in 
2022.

Bron: DTV nieuws
Fotograaf: Frank 
Spijkers
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BIJLAGE – HINTS LES 1
De	hints	staan	chronologisch	opgebouwd	per	personage,	met	uitzondering	van	de	
start	(het	eerste	slot	op	de	houten	kist)	en	het	einde	(het	laatste	slot	bij	het	
onderste	compartiment	van	houten	kist),	die	vind	je	hieronder:

Startvraag
De	Zuid-Willemsvaart	bestond	in	2022	200	jaar.	In	welk	jaar	startte	het	graven	van	
het	kanaal?	Hint:	1=A,	2=B,	3=C	etc.
Oplossing	houten	kist,	eerste	slot	>	1822	>	AHBB

Einde
Hint:	Zoek	de	levenslijn	die	bij	jouw	personage	past	(één	van	de	twee	keuzes).
Hint:	Combineer	alle	personages.
Hint:	Volg	de	kleurenvolgorde.
Hint:	Kijk	naar	je	personagekleur.
Hint:	paars – blauw – donkergroen – lichtgroen – geel – oranje – rood – bruin	
Hint:	Kind	Antje – Schipper	Cornelis	– Boer	Gerrit – Boerin	Helena – Ingenieur	
Bernardus	 – Botteresse Louise	– Koning	Willem – Kanaalgraver	Albert	
Hint:	Lees	in	die	volgorde	hoe	jullie	het	slot	openkrijgen.	

Oplossing	houten	kist,	laatste	slot	(dubbele	bodem)	>
Draai	drie	keer	helemaal	
rond	naar	rechts	
stop	bij							
draai	één	keer	
helemaal	rond	naar	links	
stop	bij					
draai	naar	rechts	
tot	nummer			
>	trek	het	slot	voorzichtig	open.

Kleine klas
LET	OP:	is	de	klas	kleiner	dan	16	leerlingen?	Geef	dan	de	oplossing	van	het	kind	
en	de	schipper	alvast.	Dat	zijn	de	paarse	en	de	blauwe	hints.	
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Boer Gerrit
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Boer Gerrit
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Boerin Helena
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Boerin Helena
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Botteresse Louise
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Botteresse Louise
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Ingenieur Bernardus
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Ingenieur Bernardus
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Kanaalgraver Albert
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Kanaalgraver Albert
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Kind Antje
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Kind Antje
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Koning Willem
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Koning Willem
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Schipper Cornelis
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Schipper Cornelis
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BIJLAGE – RESET LES 1
Kleine kistjes
In	de	losse	bijlagen	vind	je	de	uitleg	per	personage	voor	het	klaarmaken	van	de	
kistjes	voor	de	volgende	groep.	

Deel	deze	uit	aan	het	team	dat	het	kistje	heeft	gemaakt	met	dat	personage.	Het	
moet	zorgvuldig	gebeuren,	dus	laat	leerlingen	goed	kijken	naar	de	foto’s	om	het	
juiste	materiaal	in	het	juiste	kistje	te	krijgen.	Vertel	ook	dat	– voor	eventuele	
andere	klassen	– de	codes	etc.	een	geheim	moeten	blijven.

Grote kist
Stop,	als	leerkracht,	zelf:
• de	8	witte	enveloppen	mét	inhoud	weer	terug	in	de	map	bij	deze	handleiding.
• alle	bijlagen	weer	terug	in	deze	handleiding.	
• de	belangen	en	ontwerpregels	weer	terug	in	het	onderste	compartiment.	

Inclusief	QR-code	en	3	plattegronden.	LET	OP:	niet	het	door	jou	gekopieerde	
materiaal.	

• als	de	leerlingen	klaar	zijn	met	hun	kistje:	het	kistje	terug	in	de	grote	kist.
• alle	‘reset-bladzijdes’	weer	terug	in	de	handleiding-map.	
• het	slot	van	het	onderste	compartiment	aan	de	kist	hangen	en	dicht	klikken.	
• als	alle	kistjes	en	de	handleiding	in	de	grote	kist	zijn,	het	slot	erop.	De	code	van	

het	slot	van	de	grote	kist	is	AHBB.	Zet	het	slot	goed	op	de	kist	en	draai	de	
letters	naar	0000.
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BIJLAGE – GLOBALE TEKST FILM
Gefeliciteerd,	jullie	hebben	de	escapekist	opgelost!	De	verschillende	personen	die	
jullie	hebben	ontmoet,	hebben	allemaal	hun	eigen	belangen,	hun	eigen	idee	over	
het	kanaal.	Voor	de	één	betekende	de	Zuid-Willemsvaart	meer	werk	en	rijkdom,	
voor	de	ander	juist	verlies	van	zijn	landerijen.	Al	die	belangen	van	personen	en	
groepen	bestaan	nog	steeds.	Je	vindt	ze	in	de	dubbele	bodem	van	de	kist.	

Inmiddels	is	de	Zuid-Willemsvaart	eigenlijk	niet	meer	weg	te	denken	uit	het	
landschap.	Het	kanaal	zorgt	nog	steeds	voor	veel	werkgelegenheid	en	voorziet	
Meierijstad	van	goederen.	Sommige	goederen	blijven	hier,	maar	de	meeste	gaat	
naar	de	rest	van	Europa.	Met	het	oog	op	het	heden	en	de	toekomst	zal	de	Zuid-
Willemsvaart	een	steeds	grotere	en	onmisbare	waterweg	worden.	De	aan- en	
afvoer	van	materialen	uit	de	hele	wereld	komt	via	de	Zuid-Willemsvaart	naar	de	
haven	van	Meierijstad.	Deze	materialen	zijn	nodig	om	woonwijken	te	kunnen	
bouwen,	maar	ook	om	de	mensen	te	kunnen	voorzien	van	voedsel	en	andere	
producten.	

We	kijken	in	Meierijstad	hoe	we	een	samenleving	kunnen	creëren	die	zich	richt	
op	een	beter	klimaat	voor	nu	en	in	de	toekomst.	Het	realiseren	van	een	
energiezuinig	leefklimaat	waar	jullie	zorgeloos	in	verder	kunnen	leven.	We	
hebben	hier	jullie	hulp	bij	nodig!	We	hebben	een	groot	terrein	waar	we	nog	geen	
bestemming	voor	hebben.	Aan	jullie	de	taak	om	na	te	denken	over	de	indeling	
van	dit	terrein.	Houd	daarbij	rekening	met	de	belangen	van	verschillende	
personen.	Hoe	wordt	het	terrein	zo	optimaal	mogelijk	gebruikt?	Denk	hierbij	ook	
aan	de	energiebronnen:	welke	energie	is	duurzaam?	Iedere	energiebron	heeft	zijn	
voor- en	nadelen.	Denk	daar	samen	over	na	en	bespreek	dit	met	elkaar.	Wat	is	het	
beste	voor	de	toekomst	van	onze	planeet?	Hierbij	lopen	we	natuurlijk	tegen	een	
aantal	praktische	problemen	aan.	Het	is	aan	jullie	om	door	middel	van	dit	project	
te	ontdekken	wat	de	beste	oplossingen	zijn.		

Samen	met	je	klas	ga	je	uitzoeken	en	ontdekken	wat	het	beste	is	voor	de	
toekomst	van	Meierijstad.	En	wie	weet	wel	voor	heel	Nederland	en	uiteindelijk	
voor	de	hele	planeet!	Er	zijn	wel	wat	ontwerpregels.	Deze	kun	je	vinden	in	de	
dubbele	bodem	van	de	kist.	Heel	veel	succes	en	bouwplezier	met	het	graven	naar	
de	toekomst!

Burgemeester	van	Meierijstad,	Kees	van	Rooij
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BIJLAGE – ACHTERGRONDINFO
De	Zuid-Willemsvaart	loopt	van	Luik	naar	's-Hertogenbosch.	Het	kanaal	vormt	een	
kortere	route	voor	de	scheepvaart	over	de	rivier	de	Maas.	Bij	de	aanleg	(1822-
1826)	heette	het	kanaal	nog	Willemsvaart.	Toen	er	een	paar	jaar	later	ook	een	
Drentse	Willemsvaart	kwam,	werd	‘Zuid-‘	toegevoegd.	Het	kanaal	heeft	haar	
naam	te	danken	aan	koning	Willem	I.	Hij	besloot	in	1818	een	verbindingskanaal	te	
laten	graven.
• Lengte:	123	kilometer	(79	km	in	Nederland,	waarvan	18	km	in	Meierijstad)
• Breedte:	24	tot	48	meter
• Diepte:	-3,00	tot	-2,30	KP	(kanaalpeil)

Behoefte aan transportmogelijkheden
Willem	I	werd	in	1815	koning	van	Nederland.	Hij	vond	het	belangrijk	dat	er	veel	
handel	was	in	Nederland.	Dat	was	goed	voor	de	economie.	Willem	I,	ook	wel	
kanalenkoning	genoemd,	liet	tussen	Noord- en	Zuid-Nederland	kanalen	
aanleggen.	Over	die	kanalen	kon	handel	gedreven	worden.	Door	de	komst	van	de	
Zuid-Willemsvaart	was	men	niet	meer	afhankelijk	van	de	waterstand	in	de	Maas.	
In	verband	met	droogte	was	de	Maas	in	de	zomerperiode	tot	wel	zeven	maanden	
niet	te	bevaren	door	te	laag	water.	Er	was	wel	behoefte	aan	transport:	
bijvoorbeeld	ijzer	en	kolen	uit	het	zuiden	moesten	naar	handelscentra	in	het	
noorden.

Schop in de grond: de kanaalgravers
Bij	de	aanleg	kon	in	Limburg	deels	gebruik	worden	gemaakt	van	bestaande	
stukken	kanaal.	In	Brabant	ging	de	schop	in	de	grond.	Honderden	arbeiders	
groeven	het	kanaal	met	de	hand	uit.	Op	de	bodem	is	het	kanaal	10	meter	breed,	
bovenaan	een	flink	stuk	breder.	Het	kanaal	werd	meer	dan	twee	meter	diep.	Met	
de	hand	is	meer	dan	drie	miljoen	kuub	zand	afgegraven!	Veel	kanaalgravers	
kwamen	niet	uit	deze	regio,	maar	uit	Luik	en	de	veenkoloniën	in	Drenthe.	Ze	
leefden	onder	slechte	omstandigheden	in	keten,	tenten	en	woonwagens.	Ze	
dronken	veel	sterke	drank.	De	mannen	verdienden	een	kwartje	per	dag.	De	
vrouwen	brachten	de	aarde	in	manden	van	beneden	naar	boven.	Zij	verdienden	
een	dubbeltje	per	dag.	In	Keldonk	staat	het	beeld	dat	aan	de	kanaalgravers	
herinnert.	Een	deel	van	de	inwoners	van	Keldonk	zou	afstammen	van	de	
kanaalgravers.
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Trekkracht van paarden én mensen
Destijds	waren	er	nog	geen	stoom- of	motorboten.	En	zeilen	op	een	kanaal	was	
een	minder	goede	optie.	Dus	werd	een	andere	vorm	van	aandrijving	gebruikt:	
trekkracht.	Aan	beide	zijden	van	het	kanaal	kwam	een	jaagpad	om	de	schepen	
vooruit	te	trekken	met	mensen	("teugelers")	of	paarden.	Het	oostelijke	jaagpad	
langs	het	kanaal	is	nu	een	drukke	verkeersweg:	de	Rijksweg	van	Helmond	naar	
Den	Bosch.	Het	voorttrekken	van	de	boot	ging	ongeveer	3	km	per	uur.	Ze	deden	
toen	een	dag	of	zes	over	een	tocht	van	Maastricht	naar	Den	Bosch.	Hier	komt	het	
spreekwoord	vandaan:	zachtjes	aan,	dan	breekt	het	lijntje	niet.	Het	kwam	voor	
dat	schippers	of	schippersvrouwen	door	gebrek	aan	geld	zelf	het	schip	
voorttrokken.	Sommige	schippersvrouwen	konden	terwijl	ze	het	schip	
voorttrokken	zelfs	breien.	De	trekvaart	heeft	tot	de	Tweede	Wereldoorlog	
bestaan.

Sluis- en brugwachters
Het	kanaal	telde	21	sluizen	(te	beginnen	bij	sluis	0	in	‘s-Hertogenbosch),	35	
bruggen	en	vele	voetveren.	Tussen	de	sluizen	ligt	het	water	precies	waterpas.	
Binnen	de	sluizen	wordt	in	totaal	een	hoogteverschil	van	40	meter	overbrugd.	
Brug- en	sluiswachters	waren	rijksambtenaren.	Alles	moest	met	de	hand	naar	
boven	worden	gedraaid	bij	het	openen	van	de	brug	en	daarna	weer	naar	
beneden	als	de	brug	weer	dicht	ging.	Ze	werkten	12-13	uur	achter	elkaar	in	weer	
en	wind.	Het	schutten	van	een	sluis	kostte	een	uur	werk.	En	men	mocht	nimmer	
zijn	post	verlaten,	niet	bij	dag	en	niet	bij	nacht.	Bij	de	sluis	hing	een	zogenaamde	
'porlamp',	waarmee	de	schipper/scheepsjongen	op	zoek	kon	gaan	naar	de	
woning	van	de	sluiswachter	om	hem	wakker	te	porren.	Het	waren	werkweken	van	
80-90	uur.	Met	een	schamel	loon:	300	gulden	per	jaar	voor	een	sluiswachter.	Dat	
was	onder	bestaansminimum.	Het	was	wel	een	gewild	baantje,	want	het	
betekende	gratis	huisvesting	in	de	dienstwoning.	Vaak	vervulden	invalide	
militairen	dit	baantje	en	bleef	het	generaties	lang	binnen	dezelfde	familie.

De haven in Veghel
Langs	de	route	ontstonden	ook	havens.	Zoals	in	Veghel.	De	Veghelaren	groeven	in	
1826	een	havenkanaal	tussen	het	dorp	en	de	Zuid-Willemsvaart.	En	dat	was	
precies	wat	koning	Willem	I	wilde.	Vanaf	die	tijd	vestigden	veel	handelaren,	koop-
en	ambachtslieden	zich	in	Veghel.	Veghel	werd	een	levendig	en	rijk	dorp	en	
groeide	uit	tot	regionaal	en	internationaal	handelscentrum.	Vooral	voor	
landbouwproducten:	veevoer,	graan,	kunstmest	en	melk.	Ook	in	Schijndel	wilden	
de	mensen	graag	een	eigen	haven.	In	1872	werden	plannen	gemaakt.	Ze	werden	
niet	uitgevoerd.	In	plaats	daarvan	kreeg	Schijndel	een	los- en	laadplaats	die	met	
een	verharde	weg	(De	Steeg)	met	het	dorp	verbonden	werd.
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Duizenden schepen en containers
Het	kanaal	was	niet	meteen	een	economisch	succes	na	voltooiing	(1826),	onder	
meer	door	politieke	spanningen	tussen	België	en	Nederland.	Daarnaast	moest	bij	
elke	sluis	sluisgeld	worden	betaald,	dus	het	was	best	een	duur	ritje.	Maar	midden	
19e	eeuw	voeren	er	jaarlijks	toch	al	zo’n	10.000-12.000	schepen	over	het	kanaal.	
Dat	is	ongeveer	hetzelfde	aantal	als	in	2003,	maar	schepen	zijn	in	deze	tijd	wel	
veel	groter.	Op	een	schip	kunnen	tientallen	containers	worden	vervoerd.	Dat	
scheelt	evenzoveel	vrachtwagens	op	de	weg.

Waterhuishouding
Het	kanaal	was	niet	alleen	bestemd	voor	scheepvaart,	het	werd	soms	ook	als	
afwateringskanaal	gebruikt.	Zo	droeg	het	ook	bij	aan	de	waterhuishouding	in	de	
omgeving.	Via	het	kanaal	werd	bijvoorbeeld	de	waterstand	in	de	Aa	geregeld	om	
te	voorkomen	dat	in	Veghel	de	landerijen	onder	water	kwamen	te	staan.

Open riool
Het	kanaal	heeft	lang	bekend	gestaan	als	open	riool	van	industrie	en	
huishoudens.	Nog	tot	in	1996	was	het	riool	in	Den	Bosch	op	het	kanaal	
aangesloten.	Nu	is	dat	gelukkig	niet	meer	zo.

Flora en fauna
Er	zijn	onder	meer	kraamkamers	voor	vissen	in	het	kanaal	gemaakt,	zodat	de	
vissen	weg	kunnen	blijven	van	het	klotsende	water	tegen	de	oevers.	Er	zijn	
zogenaamde	fauna	uittreedplaatsen	langs	de	kant,	elke	50	meter,	zodat	reeën	die	
naar	de	overkant	zwemmen	uit	het	water	kunnen	klimmen.

Bronnen
• De	Wandeling	(zie	links	bij	’kijktip’)
• https://www.canonvannederland.nl/nl/noord-brabant/meierijstad
• https://www.rijkswaterstaat.nl/water/vaarwegenoverzicht/zuid-willemsvaart
• https://nl.wikipedia.org/wiki/Zuid-Willemsvaart

Kijktip
• https://dewandeling.tv/afleveringen/seizoen-5/zuid-willemsvaart-i (o.a.	

kanaalgravers	en	trekvaart)
• https://dewandeling.tv/afleveringen/seizoen-5/zuid-willemsvaart-ii (o.a.	

sluiswachters	en	de	haven)
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